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Policies regarding use of ICT in education
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Use of ICT in education comes naturally with the trend of technology and society evo-
lution. The appeal of these technologies made them a point of interest for policy makers
around the globe. National, regional and world policies now include chapters dedicated to in-
tegrating ICT in education and moving education more and more to the internet and the vir-
tual electronic realm. This paper reviews some of the main political trends regarding the use
of ICT in education in Europe, Romania, Japan ad on the world scale (UNESCO,).
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ntroducere

Incepind cu anii *90, politicile nationale si
regionale incep sa trateze si folosirea TIC in
educatie. Programele de dezvoltare pe termen
scurt urmaresc implementarea intensiva a
TIC, intr-o prima faza prin crearea unei in-
frastructuri solide, apoi prin utilizarea aceste-
ia Tn mod productiv pentru educatie.

Uniunea Europeana

Uniunea Europeanad, prin intermediul Comi-
siei Europene, recunoaste nevoia de eforturi
sustinute pentru a asigura societatii cd intreg
si cetatenilor europeni la nivel individual un
bagaj adecvat de cunostinte, abilitéti si atitu-
dini necesare in noua societate si ca sistemele
de educatie si instruire conventionale actuale
nu sint pregatite sd raspunda acestor nevoi.
Formele atipice de educatie — flexibile, des-
chise si inovative — au potentialul de a oferi
contributii §i solutii pentru cresterea eficien-
tei investitiilor Tn educatie si cercetare in noul
mediu social si economic. Totodata, ele pot
aduce educatia mai aproape de individ,
ajutindu-1 sa se fie permanent pregatit pentru
viatd si societate (JODL, 2006]). Educatia,
instruirea, resursele umane si ocuparea fortei
de munca sint interdependente si din ce in ce
mai mult legate de reformele sistemelor nati-
onale de educatie, in perspectiva educatiei
permanente.

Preocuparile politicii europene pentru educa-
tia viitorului sint concretizate in programul
eEuropa 2005 — o societate informationalad
pentru toti ([eEuropa, 2005]). Acesta recu-
noaste ca introducerea TIC trebuic sa fie

acompaniatd de reorganizarea profundd a
structurilor educationale. Este vitald dezvol-
tarea de inovatii tehnologice care sa serveas-
cad educatiei Intr-o multitudine de contexte,
respectind diferentele sociale, culturale si
lingvistice. Cetatenii au nevoie de noi abili-
tati pentru a se adapta mediul de munca si vi-
ata 1n continua schimbare, pentru a se integra
in societate, pentru accesul la informatii, co-
municatii si educatie, asigurarea acestora fi-
ind o prioritate a Europei.

Directiile de dezvoltare urmadrite sint educatia
permanentd si educatia electronicd. Ele au
fost initiate la Consiliul European din 2000
(Lisabona), cu scopul de a crea cea mai di-
namicd §i competitivi economie bazatd pe
cunostinte, pentru a asigura o crestere eco-
nomica sustinuta, locuri de munca mai bune
si coeziune sociala ridicata.

In privinta educatiei electronice a fost reali-
zat un program pe 10 ani, revizuit prin rezo-
lutia adoptatd in 2002 ([eEuropa, 2002]), prin
care statele europene se angajeaza sa colabo-
reze pentru integrarea TIC in educatie. Este
reliefata nevoia de abordari noi si de materia-
le multimedia si servicii de calitate pentru
educatie si instruire. De asemenea, sint stabi-
lite domeniile prioritare de actiune pentru
modernizarea sistemelor educationale prin
utilizarea TIC. Prioritatile au fost stabilite
prin 3 documente principale Designing
Tomorrow’ s Education ([eEuropa, 2000]),
eLearning Action Plan ([eEuropa, 2001a]) si
eLearning Programme ([eEuropa, 2003]).
Educatia permanentd este tratatd de progra-
mul ,,0 zond europeand de invatare perma-
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nentd” ([eEuropa, 2001c]). Acesta defineste
educatia permanenta ca avind loc pe toata du-
rata vietii, intr-o multitudine de contexte, si
cu o mare varietate de scopuri. Programul de-
fineste elementele de baza pentru strategii
coerente §i cuprinzatoare pentru Invatarea
permanentd, cu scopul de a ajuta statele
membre si candidate sd dezvolte propriile
strategii in aceastd directie. De asemenea,
programul contine propuneri concrete de ac-
tiune la toate nivelurile. Acestea vor permite
cetatenilor sd se miste liber Intre institutii
educationale, locuri de munca si tari, benefi-
ciind cit mai eficient de cunostintele si abili-
tatile dobindite. Programul descrie modul de
implementare a ,,zonei europene de invatare
permanentd” pornind de la structurile, proce-
sele, programele si instrumentele existente.
Comisia Europeana a stabilit obiective co-
mune pentru sistemele de educatie si instruire
([eEuropa 2001b]) care subliniaza importanta
folosirii TIC in sistemele de educatie si in-
struire:

eRidicarea standardelor privind invatarea
electronica in Europa;

eUsurarea accesului la educatie si extinderea
educatiei pe toata durata vietii;

e Actualizarea definitiei abilitatilor de baza
pentru societatea bazata pe cunostinte;
eDeschiderea educatiei catre mediul local,
european si mondial;

eUtilizarea mai eficienta a resurselor.
Principalele sarcini ale sistemului educatio-
nal sint legate de cultura digitald si cultura
media. Cultura digitald a devenit o necesitate
la TIC ridicind bariere in fata integrarii socia-
le si dezvoltdrii personale. Cultura digitala
este o abilitate necesara pentru a face fata
cantitatii uriase de informatie care ne este
prezentatd permanent. Ea constituie abilitatea
de a accesa, analiza si evalua imaginile, cu-
vintele si sunetele si de a comunica eficient
folosind atit mijloacele clasice cit si cele noi.
Pentru indeplinirea acestor obiective, Consi-
liul Europei foloseste doud instrumente prin-
cipale: programele Leonardo da Vinci si
Socrates. Programul Socrates are o compo-
nentd specificd (Minerva) dedicatd utilizarii

TIC 1n educatie si educatiei electronice si la
distanta.

Romania

Ca stat candidat la aderarea la Uniunea Euro-
peand, Romania a aderat la aceste programe
iar politicile nationale reflecta atit orientarile
europene in domeniu cit si specificul natio-
nal. Romania participd activ la programele
Leonardo da Vinci si Socrates. In acest con-
text, proiectul ,,Extinderea invatarii informa-
tizate” ([MEdC, 2002]) prevede -crearea
oportunitatilor de invatare permanenta cit
mai apropiate de domiciliul si interesele be-
neficiarilor, prin intermediul retelelor de cal-
culatoare si al sistemelor multimedia. Pro-
gramul de investitii al acestui proiect urma-
reste:

e Dotarea minimald cu tehnologie informati-
ca pentru toate institutiile de Invatdmint din
Romaénia;

e Accesul la Internet pentru toate institutiile
de invatamint;

e Pregatirea tuturor profesorilor pentru utili-
zarea calculatoarelor;

e Elaborarea si utilizarea de pachete de pro-
grame educationale;

e Multiplicarea canalelor de comunicare si
crearea de noi forme de socializare;

e Dezvoltarea informaticii de gestiune in
administratia scolara.

Directiile de dezvoltare prevazute sint: intro-
ducerea educatiei si managementului asistate
de calculator (programul SMART), evidenta
informatizatd a elevilor si profesorilor prin
intermediul cartelelor inteligente, dezvoltarea
unei retele educationale de calculatoare la ni-
vel national (RoEduNet), formarea de resurse
umane in domeniul TIC, introducerea ma-
nualelor electronice, introducerea sistemului
de educatie prin materiale video disponibile
la cerere, realizarea unui centru de date al
invatdmintului, a unui Info-Chiosc si a unor
retele pilot in zonele defavorizate.

Planul national de dezvoltare in perioada
2007-2013 ([Guvern, 2005]) urmareste cres-
terea accesului tuturor categoriilor sociale la
informatie, educatie, pregatire profesionala,
consultantd manageriala si deschiderea de
oportunitati noi pentru categoriile dezavanta-
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jate prin dezvoltarea societatii informationale
si a sectorului TIC.

Japonia

Japonia, una din cele mai avansate tari in
domeniul TIC, recunoaste nevoia de a refor-
ma profund sistemul educational si atitudinea
fatd de tehnologie pentru a ocupa un loc cit
mai bun In cadrul societdtii informationale.
Sistemul educational trebuie sa ofere cunos-
tinte si abilitati care pregdtesc generatiile vii-
toare pentru trecerea la economia bazatd pe
cunostinte, cu tehnologii informationale si
industrii de servicii care necesitd capital re-
dus si respectd diversitatea si deschiderea,
permitind participarea activa la o societate
globala multiculturala ([Takashi, 2002b]).

In anul 2000 a fost adoptatid de citre parla-
ment (Dieta) Legea de bazd pentru crearea
unei societdti avansate, bazate pe retele de te-
lecomunicatii (IT Basic Law — [Takashi
2002b]). Aceasta prevede utilizarea retelelor
informationale si de comunicatie avansate de
pentru producerea de continut informational
sub forma de text, imagine, sunet si altele,
pentru dezvoltarea resurselor umane creative
cu abilitdti si cunostinte la nivel de expert,
care sd imbunatateasca si mai mult aceste re-
tele si, in acelasi timp, sd imbunatateasca sis-
temele educationale pentru ca intreaga natiu-
ne sd poata beneficia de noile tehnologii.
Implementarea acestor decizii este facutd
prin intermediul programului eJapan priority
policy programme care urmareste Imbunata-
teasca cultura informationala a populatiei, in
special a segmentului in virstd si a celui cu
disabilitati (cu trimitere la educatia perma-
nentd si deschiderea catre toate segmentele
populatiei), sd mareasca gradul de penetrare a
Internetului la peste 60% pinad in anul 2005,
sa intareasca sistemele de educatie bazate pe
tehnologia informatiei la toate nivelurile si sa
imbundtdteasca educatia pentru adulti.
Directiile de dezvoltare urmarite sint:

e Asigurarea unui mediu TIC in scoli;
eImbunititirea educatiei in domeniul TIC;
ePromovarea si schimburile cu alte domenii
si alte culturi care folosesc TIC;
eimbunititirea abilitatilor profesorilor de a
educa in domeniul TIC;

eimbunititirea continutului educational;
ePromovarea portalurilor educationale;
ePromovarea utilizarii conexiunilor de mare
viteza si ultra mare viteza;

eImbunititirea continutului retelelor;
ePromovarea guvernarii electronice si a ad-
ministratiei locale autonome electronice;
eIntensificarea internationalizarii.

Ca si in Europa, se pune accentul pe
raspindirea culturii digitale si a culturii media
in rindul populatiei, fard de care nu se poate
realiza o adevdrata societate informationala,
obiective care pot fi atinse numai prin susti-
nerea unui sistem de invatare permanenta si
educatie a adultilor. Educatia permanenta es-
te considerata atit de importanta incit existd o
institutie speciald (Lifelong Learning Council
— Consiliul pentru educatie permanentd) care
se ocupa de problemele specifice. Raportul
Masuri pentru promovarea educatiei perma-
nente folosind noile TIC: perspective pentru
extinderea educatiei permanente in societa-
tea informationala ([Monbusho, 2000]) pro-
pune urmatoarele masuri:

eCrearea de oportunitdti de insusire si
stapinire a culturii digitale pentru toti cetate-
nii;

ePromovarea informatizarii institutiilor des-
tinate invatarii permanente;

eimbunititirea mediilor in care este folosit
Internetul;

eDezvoltarea de materiale educationale pen-
tru educatia permanenta;

eCrearea unei baze de date referitoare la
oportunitatile de educatie permanenta;
eCrearea unui sistem prin care cursurile
postuniversitare sa fie accesibile pe o scarad
mai larga, pentru mai multi doritori, prin fo-
losirea unor institutii publice precum centrele
comunitare;

ePromovarea folosirii satelitilor pentru pro-
cesele de instruire din institutiile formale (li-
cee si universitati).

UNESCO

La nivel mondial, Organizatia Natiunilor
Unite pentru Educatie, Stiintd si Cultura
(UNESCO) este cea care propune standarde
si politici in domeniul educatiei, bazindu-se
pe cooperarea statelor membre. Utilizarea
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TIC 1n educatie este considerata atit o necesi-
tate cit si o oportunitate pentru societatea ac-
tuald, recunoscuta astfel prin Cadrul de Acti-
une de la Dakar ([Unesco, 2000]). Acest
identifica utilizarea TIC drept principala stra-
tegie pentru atingerea obiectivelor programu-
lui UNESCO Educatia pentru toti pind in
2015.

Utilizarea TIC este o prioritate strategica
pentru UNESCO in scopul realizdrii unei
dezvoltari mai echitabile si pluraliste a edu-
catiei. Principalele scopuri urmarite sint ex-
tinderea bazei de cunostinte asupra fenome-
nului, atit la nivelul organizatiei cit si la nivel
mondial, colaborarea cu partenerii si statele
membre pentru stabilirea principiilor si celor
mai bune practici in domeniu, dezvoltarea
colabordrii pe teme specifice, actiuni
colaborative de dezvoltare in domeniu.
Directii de actiune ale UNESCO privind fo-
losirea TIC in educatie sint:

e Accelerarea progresului catre realizarea in-
vatarii permanente si a educatiei pentru toti;
eRealizarea unui mai bun echilibru intre
echitate si excelentd in educatie;

e Armonizarea elementelor specifice cunos-
tintelor mondiale cu cele locale;

ePregatirea indivizilor pentru stipinirea si
utilizarea TIC, care devin indispensabile in
toate domeniile vietii.

TIC constituie doar un alt pas Intr-un conti-
nuum al dezvoltarii tehnologice, care incepe
cu creta, tabla si cartile folosesc pentru im-
bunatatirea proceselor educationale. Ca in-
strumente, TIC trebuie adaptate pentru edu-
catie, unde sint necesare alte avantaje decit in
domeniul comercial. Utilizarea pe scara larga
a TIC in educatie ridica si o serie de proble-
me etice §i juridice precum proprietatea asu-
pra cunostintelor, tratarea educatiei ca o mar-
fa oarecare de pe piatd, globalizarea educatiei
vizavi de diversitatea culturala.

Bibliografie

[eEuropa, 2000] Comisia Europeand - Design-
ing Tomorrow’s Education, Bruxelles, 2000,
ec.europa.eu/education/programmes/elearning/co

men.pdf

[eEuropa 2001a] Comisia Europeana — eLearn-
ing Action Plan, Bruxelles 2001,
http://europa.eu.int/eur-
lex/en/com/cnc/2001/com2001_0172en01.pdf
[eEuropa, 2001b] Comisia Europeand — Report
from the Commission, The Concrete Future Ob-
Jjectives of Education Systems, Bruxelles, 2001,
http://ec.europa.eu/education/policies/2010/doc/c
oncrete-future-objectives_en.pdf

[eEuropa, 2001¢] Comisia Europeana — 4 Euro-
pean Area of  Lifelong Learning,
http://ec.europa.eu/education/policies/lll/life/inde
x_en.html

[eEuropa, 2002] Consiliul Europei - Rezolutia
Consiliului Europei privind educatia perma-
nenta, eur-
lex.europa.eu/pri/en/oj/dat/2002/c_163/c_163200
20709en00010003.pdf

[eEuropa 2003] Comisia Europeand — eLearning
Programme, Bruxelles, 2003,
http://ec.europa.cu/education/programmes/elearni
ng/programme_en.html

[eEuropa, 2005] Consiliul Europei - eEurope
2005 — An Informational Society for All,
http://europa.cu.int/information_society/edutra/in
no/index_en.htm

[eJapan, 2001a] IT Strategy Headquarters — eJa-
pan priority policy programme, Tokyo, Cabinet
Office, 2001

[eJapan, 2001b] IT Strategy Headquarters —
eJapan 2002 program, Tokyo, Cabinet Office,
2001

[ODL, 2006] European ODL Liaison Committee
— Learning Innovation for the Adapted Lisbon
Agenda, Policy paper 2006, www.odl-
liaison.org/pages.php?PN=policy-paper_2006
[IMEdC, 2002] Ministerul Educatiei si Cercetarii
— Strategia dezvoltarii invatamintului preuniver-
sitar in perioada 2001-2004 — reactualizare
2002. Planificare prospectiva pina in 2010,
www.edu.ro

[Guvern, 2005] Guvernul Roméniei — Planul na-
tional de dezvoltare 2007-2013,
http://www.edu.ro/index.php/articles/c482/
[Takashi, 2002b] Takashi Sakamoto — Reform
Based on E-Learning: The Establishment of an
International Web-Based Learning Community,
Journal of Studies in International Education, vol.
6, nr. 2, summer 2002

[UNESCO, 2000] UNESCO, World Education
Forum — The Dakar Framework for Action, Da-
kar, 2000

[UNESCO, 2005] UNESCO World Report —
Towards Knowledge Societies, UNESCO Pub-
lishing, 2005, www.unesco.org/en/worldreport




